
FICHA TÉCNICA

Escola: EM João Medeiros Calmon

Etapa de Ensino: 1º ano EF, 2º ano EF, 3º ano EF, 4º ano EF, 5º 
ano EF

Turma: 1º ano ao 5º ano matutino e vespertino

Quantidade de alunos: 250

Educadora: Simone Piovezan

Assessoria pedagógica: Marcia Regina Simpioni Carraro

Estado: Mato Grosso

Município: Comodoro

Cooperativa: Sicredi Biomas

Data Inicial: 07/03/2022

Data Final: 16/12/2022

Jogoteca
EM João Medeiros Calmon

Justificativa/ Saberes curriculares
Um projeto pedagógico pós-pandemia idealizado 
como apoio pedagógico e tecnológico, para 
o auxílio dos professores, visando diminuir a 
defasagem de aprendizagem.

Pergunta exploratória/ Expedição 
investigativa
Em era de jogos digital, onde encontrar jogo 
pedagógico online com relevância?
A expedição investigativa aconteceu na Escola 
Municipal João Medeiros Calmon.
Pesquisa na apostila “Aprende Brasil” digital, site 
wordwall jogo, professores e coordenadores.

Definição do tema
Onde encontrar jogo digital pedagógico ?

Jogoteca

Índice inicial e formativo
Alunos com acesso a jogos pedagógicos digitais 
demostraram muito interesse pela atividade em 
sala.
Despertar o interesse pela atividade em sala de 
aula.

Articulação com o currículo/ Mobilização dos 
saberes escolares
Português e matemática.
1º ano - Português: alfabeto e trava-línguas; 
Matemática: números, grandeza e subtração; 
entre outros. 2 º ano - Português: história em 
quadrinho e calendário; Matemática: centena 
e material dourado; entre outros. 3 º ano – 
Português: poemas e classificação das palavras; 
Matemática: adição, subtração; entre outros. 
4º ano – Português: interpretação de texto, 
infográfico, conto clássico; Matemática: adição, 
multiplicação; entre outros. 5 º ano – Português: 

verbos, interpretação de texto; Matemática: 
adição, subtração, problemas.

Cooperação, cidadania e diálogo
Em sala de aulas, reforço escolar e como tarefa 
de casa.

Comunidade de aprendizagem
O projeto está sendo desenvolvido com as 
turmas de 1º a 5º ano da Escola Municipal João 
Medeiros Calmon com o apoio da coordenação 
e dos professores, tendo como base a apostila 
“Aprende Brasil” digital.

Índice final
Eficaz. Os alunos se envolveram e a aprendizagem 
foi significativa.
Atividade está sendo realizada no site wordwall 
jogo, com todos os links dos jogos clicáveis no 
Canva.
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